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Beskrivning

Skymningsillrars stolder sker som namnet antyder i skymningen. lllrar ar liksom korpar och
skator kdnda for att stjala saker och ett jorpagnskt ord for iller betyder till och med liten tjuv.
Medan korpar ar kanda for att stjala glansande eller glittrande saker ar illrar kdnda for att sam-
la och gdbmma unika och speciella foremal, sarskilt om de skulle betyda nagot for den de
gommer det for. Skymningsillrar stjal dock inte vad som helst, de stjal de tdnkande arternas
hamnd. Nar en skymningsiller stjal nagons hamnd utkravs den alltid med malets liv som in-
sats. Ibland 4tfoljs de av en gallu som sldpar den dodade till Underjorden. Somliga sager att
gallu alltid slapar dem till Erishkigals rike Irkalla alldeles oavsett vilket rike den dode tankte
sig. Andra sager att gallur jobbar for ndgon annan dédsgudom. Ytterligare andra sager att de
jobbar for alla dodsgudomarna och alltid slapar den dode dit denne tankt sig eller lovat bort
sig. Det sistnamnda trumfar i sa fall eventuella 6nskemal eller planer. Beroende pa vad som éar
sant betraffande gallu sa kan det vara forodande for ndagon som utfort en oforratt att bli utsatt
for en skymningsiller da det kan innebéara abrupt avbrutna planer fér ens oddodliga sjal.

Likasa kan den fororattade snuvas pa sin mojlighet att ta sin hamnd vilket ar vad skymningsill-
rar lever for. Liksom sina mindre och ointelligenta dodliga &r de busiga och ser att snuva na-
gon pa deras hamnd som en kul lek. De dodliga folken som utsatts, bade férordttande och
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fororattad, ser det dock séallan som en lek. Mojligen kan en del starkare individer se det som
en tavling att hinna fore en skymningsiller och ta sin rattméatiga hamnd.

Manga skriver om floder som kommer upp ur marken som startar i Underjorden och som kan
foljas uppstroms ned i marken for att nd Underjorden liksom om vissa svavelosande grottor
som sags via labyrinter leda ned i Underjorden. Skymningsillrar lamnar dock Underjorden dis-
kret via djurgangar, ibland diskret bland vanliga illrar som lamnar sina gangar for jakt i skym-
ningen.

Om nagon kommer i vagen ar skymningsillrar hamningslésa och drar sig inte for nagot, inte
ens att lamna en rad lik efter sig. Aven en eller annan kamp pé vagen ser de som en kul lek.
Deras mal ar dock att snuva nagon pa deras hdmnd. Darfor drojer de inte i onddan vilket rad-
dat bade en och annat som hamnat i deras vag eller dristat sig till att forsoka stoppa dem.
Skymningsillrar kan utféra en sorts forvirrande dans som bade paminner om vanliga illrars
och illerfolks danser med samma syfte. med denna kan de ofta undvika att bli involverad al-
ternativt ta sig ur en strid for att fullfolja sitt mal.

Skymningsillrar ar intelligenta men det enda kdnda sprak de pratar ar ett sprak snarlikt iller-
folkens. Ett illerfolk som klarar ett slag for sprak kan tala med en skymningsiller om den ar alls
intresserad av att kommunicera. Ar skymningsillern av ndgon dnnu outgrundligare anledning
faktiskt intresserad av att samtala ar slaget for sprak 6ppnat tva snapp. Skymningsillrar kan
dven kommunicera med manga underjordsvasen, ktoniska vasen, s& som gallu. Det finns de
som havdar att de iakttagits verka kunna kommunicera med sina dodliga ointelligenta slak-
tingar alternativt endast utdva nagon sorts telepati som far dem att smalta in bland de vanliga
illrarna nar de anvander deras gangar for att Iamna Underjorden och betrdda det tunna skikt
de dodliga kallar sitt hem.

Egenskaper
- Liten

» Snabb

» Tyst

« Skymningsskutt, skymningsillern kan inte attackera nagon utan skuttar svarférutsagbart ur
synfalt och rackvidd for att bege sig vidare mot sitt egentliga mal. Férsvar 95. Om det lyc-
kas lamnar den striden och striden ar éver. Den kan dock forfoljas av den som lyckas med
ett slag for spana.

Vapen
Bett

« Nar skymningsillern anfaller skuttar den normalt mot strupen. Skymningsillrar ar inte helt
forkroppsligade och dkar nagot i storlek nar de narmar sig sitt offer. Nar de attackerar 6pp-
nar sig munnen pa ett satt som narmast kan liknas vid ormars. Mer an ett offer har vaknat
med en skymningsiller i strupen och det har varit det sista de upplevde i livet. | dddsdgon-
blicket kommunicerar skymningsillern varfér den gav sig pa den dédade.
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- FV 60, skada 1t6, vanlig attack
. Livsstold

« FV 80, skada 3t6, attack mot hamndoffer
. Kvavande

« Livsstold

Gard och halsa
« Gard 35

« Halsa 10

Fardigheter
« Grund 55
+ GOmma sig 85

+ Smidighet 95

Ovrigt
Om en skymningsiller dodas atervander den till Underjorden dar den far skdmmas bland and-
ra skymningsillrar som varit framgangsrika.

En dodad skymningsiller lamnar efter sig en legendarisk ingrediens i form av palstufsar. En
del sager att de anvandbara i olika alkemiska experiment. Andra sager att inte ens den basta
mardharspensel kan mata sig med en skymningsillerpensel. Om man inte aktivt forstor pen-
seln héaller penselspetsen hela dgarens liv. De sdgs ha en inneboende inspiration for dystra
motiv eller for motiv med hamnd som karna, vare sig man ar forfattare eller konstnar. En del
pastar dven att liknande effekter kan uppnas om de anvands vid magi for symbolism, skydds-
cirklar eller liknande ritualer. Om motivet ar ratt.
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